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Léo veut utilise sa salle de jeu dans sa cave pour regarder des films et pour jouer avec ses amis. Une lampe
halogéne permet d'éclairer la piece. La lampe est orientée vers le mur pour ne pas éblouir.

Léo demande a ses parents de repeindre la piece entiérement en noir pour pouvoir voir ses films dans le noir
comme au cinéma. Pour jouer avec ses amis il allumera la lampe. Ses parents lui conseillent le blanc sinon méme
avec la lumiére la piéce restera sombre.

ui a raison ?
Q Y,

Selon toi qui a raison ?

Lampe halogéne Imagine une expérience permettant de
/orientée vers le vérifier ton hypothése
mur
” Aprés une mise en commun avec la classe

réalise I'expérience.

Salle de jeu . . ,
y Au propre, sur ton cahier, fais un schéma

sans fenétres M it
7014‘ de ton expérience et conclus.
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